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RESUMO

A educacdo matematica para o papel do educador € de grande responsabilidade, pois tem a
missao de despertar no aluno o raciocinio légico, instigar o pensamento independente, a criatividade e
a capacidade de interpretar e solucionar problemas. A precisdo de tornar o ensino da matematica
atrativo e interessante faz-nos arquitetar praticas diferenciadas, ausentando-se das praticas tradicionais
gue ndo vem dando certo. Nesta perspectiva, o presente trabalho visa relatar a experiéncia vivenciada
no Estagio Supervisionado, realizado em uma escola da rede municipal de ensino da cidade de
Cajazeiras/PB, durante a disciplina Estagio Curricular Supervisionado Il, exercido numa turma do 9°
ano do Ensino Fundamental. Neste trabalho é evidenciado a importancia do estagio na formagéo
docente, bem como a aplicacéo de atividades diversificadas no ensino da matematica tornando-se uma
ferramenta importantissima para o estimulo da aprendizagem dos alunos, tais recursos inovadores
desmistificam que a disciplina é para poucos, 0 que a maioria dos alunos pensam e imaginam antes
mesmo de se permitir conhecer a matematica. Portanto, saindo do método tradicional, os alunos veem
e praticam uma matematica em que todos sdo capazes de aprender e gostar. Este artigo descreve as
atividades desenvolvidas no componente curricular Estagio Supervisionado Il, tais como as
observacdes realizadas nas aulas do professor da turma e a regéncia, realizado no periodo 2015.2.
Apontando, dessa forma, que a experiéncia adquirida durante essa atividade curricular se demonstra
imprescindivel ao discente, uma vez que o alinhamento do conhecimento obtido na academia com essa
experiéncia vivenciada no ambiente escolar torna-o verdadeiramente capacitado para a vida
profissional. Serdo relatadas as observacdes das aprendizagens dos alunos através da contextualizagdo
do conteldo de Estatistica por meio da Histéria da Matematica, pesquisa em sala de aula, construgdo
de maquetes e a aplicagdo de jogos no ensino de Probabilidade.
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SUPERVISED STAGE: INNOVATIVE PRACTICES IN TEACHING STATISTICS
AND PROBABILITY IN FUNDAMENTAL TEACHING

ABSTRACT

Mathematics education for the role of the educator is of great responsibility, because it has the
mission of awakening the students logical reasoning, instigate independent thinking, creativity and the
ability to interpret and solve problems. The accuracy of making teaching attractive and interesting
math makes us devise different practices, absent from traditional practices that do not see working. In
this perspective, this paper describes the experience lived in supervised training, held in a school
municipal schools in the city of Cajazeiras / PB, during the Supervised Il discipline exercised in a
class of 9th grade of elementary school. This work shows the importance of training in teacher
training, and the implementation of diverse activities in teaching mathematics becoming a very
important tool for the encouragement of student learning such innovative features demystify that
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discipline is for the few, which most students think and think before even possible to know the math.
Therefore, leaving the traditional method, students see and practice in mathematics that everyone can
learn and enjoy. This article describes the activities in the curriculum component Supervised |1, such
as the observations made during the stage and conducting stage, carried out 2015.2. Pointing thus the
experience gained during this curricular activity demonstrates essential to students, since the
alignment of the knowledge gained at the gym with this experience lived in the school environment
makes it truly capable of working life. the observations of student learning will be reported through
the contextualization of Statistical content through the History of Mathematics, research in the
classroom, building models and the application of games in teaching probability.

Keywords: Internship; different activities; Statistics and probability.

INTRODUCAO

O estagio detém missdo fulcral na construcdo do arcabouco curricular do futuro
docente, pois proporciona ao académico o contato direto com os agentes envolvidos no
processo ensino-aprendizagem. Possibilita, com isso, o aperfeicoamento do licenciando em
suas atividades (dentro e fora) da sala de aula. Além disso, oportuniza ainda a observagdo da
pratica pedagogica dos professores agucando a percep¢do para empregar novas praticas que
possam auxiliar no ensino-aprendizagem da matematica. Portanto, a experiéncia adquirida
durante essa atividade curricular demonstra-se imprescindivel ao discente, uma vez que 0
alinhamento do conhecimento obtido na academia com essa experiéncia vivenciada no
ambiente escolar permite colocar em pratica as teorias estudadas e torna a escola um ambiente

de estudo, preparando o futuro professor para sua pratica docente.

Diante de observacgdes anteriores a regéncia em sala de aula, foi detectada as caréncias
e deficiéncias da turma na disciplina de Matematica, a partir dessa analise, foi elaborado um
projeto com o objetivo de apresentar uma proposta didatica de carater pratico para
aprendizagem significativa de conceitos de Estatistica e Probabilidade, como também,
priorizar a participacdo dos alunos na construcdo do conhecimento, por meio de uma

metodologia que favorecesse atividades diferenciadas.

O projeto “Estatistica e Probabilidade no Ensino Fundamental” teve como intengdo
apresentar o conteldo de Estatistica e Probabilidade em um contexto diferenciado através de
atividades praticas que vdo além do método tradicional de ensino, com a finalidade de
promover a compreensdo do contetdo para 0 ensino e aprendizagem, aplicando uma

sequéncia didatica que envolva a realizacdo de pesquisas, 0 estudo da Historia da Matematica,
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jogos, resolucdo de situacOes problema e atividades de pesquisa, de maneira a favorecer

modelos mais dinamicos e caracterizados por novas metodologias de ensino.

As atividades propostas foram utilizadas como instrumentos para 0 ensino dos
conhecimentos basicos de Estatistica e Probabilidade, considerando e abordando os conteudos
propostos pelos Pardmetros Curriculares Nacionais (1998), como: capacidade de leitura,
interpretacdo e organizacdo de dados; construcdo de tabelas e graficos; concepcdo e
compreensdo de: espaco amostral, média, moda e mediana; o célculo da probabilidade de um
evento por uma razdo; frequéncia absoluta e relativa. Com a intengédo de que os alunos sejam
capazes de fazer uso de estratégias de resolucdo de problemas; interpretacdo de textos
relacionados ao conteudo; e atraves de trabalho de pesquisa em grupo, favorecer a
comunicacdo e interacdo entre os mesmos, bem como a oportunidade de aplicar os
conhecimentos adquiridos por meios de jogos desenvolvendo o raciocinio légico, causando

melhoramento e aprimoramento no aprendizado.

Mediante a aplicacdo dessas atividades é possivel verificar o qudo importante € a
pratica inovadora de ensino, pois durante todo o estagio, os discentes foram participativos e
mostraram interesse de modo que ndo seria demonstrado se as aulas tivessem sido ministradas
como até entdo estavam acostumados. Até mesmo o professor da turma deixou claro que a
metodologia desenvolvida foi essencial para despertar o interesse dos alunos. A experiéncia
foi satisfatoria tanto para os discentes, pois possibilitou maior aproximagdo ao ensino da
matematica, como de grande relevancia como futuro profissional, pois o experimento permite
vivenciar a realidade do profissional e desse modo cogitar e planejar uma maneira para fazer

um trabalho eficaz.

Referencial Teorico

A disciplina de Matematica no ambiente escolar é tida como um desafio de ensino
para todas as séries escolares, pois o indice de reprovacdo € maior do que em outras
disciplinas, como também ¢é dita a mais dificil pela maioria dos alunos. Um dos grandes
desafios para superar e melhorar esse quadro, é buscar e aplicar estratégias que tornem o
ensino da matematica agradavel e acessivel aos alunos de maneira mais clara e

compreensivel, que gere nos discentes o gosto pela disciplina.
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Segundo (SEIBERT 2005), a educagdo deve ter objetivos mais amplos do que o mero
saber técnico, que é a compreensdo do mundo e a formac&o de cidaddos plenos. Para alcancar
esses objetivos € preciso, acima de tudo, querer mudar e acreditar que existe outra forma de

ensinar que ndo seja so transmitir contetdo.

A aprendizagem significativa vai além de decorar formulas e reproduzir atividades
duramente; o aprendizado, para que propicie ao aluno uma formacgdo de cidadao critico,
necessita que seja fornecido oportunidades no ambiente escolar que exercite no aluno a
interacdo do individuo com suas habilidades, autoconhecimento, capacidade de comunicacao,
pois é na prética que diagnosticamos as dificuldades, e para que isso ocorra € imprescindivel
atividades diversificadas, diferentes da forma tradicional.

A Estatistica e a Probabilidade fazem parte do curriculo de Matematica do Ensino
Fundamental 11, embora seja pouco trabalhado nessas séries de ensino. Esse contetdo é
considerado de grande importancia na formagdo dos alunos, pois dentre tantos outros
conteldos de matematica, este esta presente no dia a dia dos discente. Portanto, tal
aprendizagem contribui amplamente para o desenvolvimento de uma educacdo matematica

critica.

Dai a preocupacdo de passar esse contetdo na série final do Ensino Fundamental,
permitindo que alunos adquirem informacdes basicas de Estatistica e Probabilidade, de forma
que propicie sua formacdo escolar. Lopes (2008) aponta que o estudo do ensino da Estatistica
e da Probabilidade na Educacdo Bésica torna-se indispensavel ao cidaddo nos dias de hoje e
em tempos futuros, delegando ao ensino da matematica o compromisso de ndo s6 ensinar o
dominio dos nimeros, mas também a organizacdo de dados, leitura de graficos e analises

estatisticas.

E por meio disso que o ensino de estatistica deve ser abordado de forma que leve em
conta os interesses dos estudantes, utilizando-se de material de diversas fontes da midia e
propondo que eles realizem suas proprias pesquisas, trabalhando no aluno, dessa forma, a
capacidade de coletar e organizar dados e, diante disso, construir gréficos gerando
competéncias de posteriormente fazer leitura de outros graficos presentes ao longo dos

estudos.

Acreditamos que é necessario desenvolver uma prética pedagogica na qual
sejam propostas situac@es em que os estudantes realizem atividades, as quais
considerem seus contextos e possam observar e construir 0s eventos
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possiveis, por meio de experimentagdo concreta, de coleta e de organizacdo
de dados. (LOPES, 2008, P. 58)

Assim, é importante explorar a pesquisa, a busca de informacdo, para construir o
conhecimento na coleta e organizacao de dados representando-os através de tabelas, graficos e
maquetes, sendo uma ferramenta precisa no ensino de Estatistica. Pois 0 conhecimento
estatistico requer de leitura e interpretacdo de informacdes veiculadas pela midia através de

dados estatisticos; em que esses dados sdo representados através de graficos e tabelas.

Atividades diferenciadas geram aprendizagem e interesse no aluno, um desses
recursos é a Histdria da Matematica, importante para aplicagcdes de contelidos da matematica.
Mostrar para os alunos a Histéria da Matematica relacionado ao conteudo estudado é
formidavel, pois o aluno percebe a importancia do estudo matematico ao longo de toda a
existéncia e que ndo sao apenas calculos feitos, e sim, que os calculos que eles aprendem tem
utilidade em toda a vida, estd presente em todo o meio que os cercam. Segundo Brito e
Miorim (1999), a partir da aquisicdo de conhecimentos histéricos e filoséficos dos conceitos
matematicos, o professor tem a possibilidade de diversificar suas técnicas pedagdgicas e
tornar-se mais criativo na elaboracgdo de suas aulas, as quais podem provocar o interesse dos

alunos para o estudo da matematica.

D’Ambrosio (1999) argumenta que uma abordagem adequada para incorporar a
Histéria da Matematica na pratica pedagogica deve enfatizar os aspectos socioecondmicos,

politicos e culturais que propiciaram a criagdo matematica.

A Histéria da Matematica € importante para revelar de forma mais clara a importancia
desse estudo em nossas vidas, mostrando a eficiéncia e utilidade nas situacfes do dia a dia,
motivando assim os alunos. Fossa (2001) relata que a Historia da Matematica é uma das
formas de se contextualizar o ensino da Matematica escolarizada como possibilidades de
situar 0 conhecimento no tempo e no espaco bem como motivar os alunos para um despertar

para a aprendizagem da Matematica.

Um outro recurso para tornar as aulas de Estatistica e Probabilidades mais
significativa € a resolucdo de situacGes problemas, contextualizadas com assuntos do dia a dia
dos alunos, uma vez que provocam um interesse maior e participacdo na resolucdo dos

problemas.
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“Nao ¢ mais possivel apresentar a Matematica aos alunos de forma
descontextualizada, sem levar em conta que a origem e o fim da Matematica € responder as
demandas de situacdes-problema da vida diaria.” (GROENWALD, FILLIPSEN, 2002).

Através de um ensino contextualizado, o discente compreende o porqué de estudar
determinado conteldo, e dessa forma surge o interesse e a vontade de aprender aquilo que

considera util e eficiente em sua vida. Segundo D’ Ambrésio:

Contextualizar a Matematica é essencial para todos. Afinal, como
deixar de relacionar os Elementos de Euclides com o panorama
cultural da Grécia Antiga? Ou a adocdo da numeracéo indo-arabica na
Europa como florescimento do mercantilismo nos séculos XIV e XV?
E néo se pode entender Newton descontextualizado. (...) Alguns dirdo
que a contextualizagdo ndo é importante, que o importante é
reconhecer a Matematica como a manifestacdo mais nobre do
pensamento e da inteligéncia humana... e assim justificam sua
importancia nos curriculos (D’AMBROSIO, 2001).

O ensino da Matematica na série final do Ensino Fundamental Il deve levar em
consideragdo a importancia de um adequado desenvolvimento do pensamento matematico,
privilegiando a compreensdo e o desenvolvimento de habilidades e competéncias, preparando

os educandos para uma nova etapa escolar, o Ensino Médio.

E fundamental inserir as criancas em atividades que permitam um caminho que vai da
imaginacdo a abstracdo, através de processos de levantamento de hipoteses e testagem de
conjecturas, reflexdo, analise, sintese e criagcdo, pela crianga, de estratégias diversificadas de
resolucdo dos problemas em jogo. (GRANDO, 2000, p.20).

Segundo Grando (2000) a resolucdo de problemas e as atividades de jogos estdo
relacionadas quando, ao observarmos o comportamento de uma crianga em situages de
brincadeiras e/ou jogo, percebe-se 0 quanto ela desenvolve sua capacidade de fazer perguntas,
buscar diferentes solugdes, repensar situacdes avaliar atitudes, encontrar e reestruturar novas

relacBes, ou seja, resolver problemas.

Os jogos apresentam os beneficios de aproximar o educador da turma, facilitando a
comunicacdo, e desse modo, o educador consegue diagnosticar as dificuldades surgidas no
decorrer do jogo, pois a todo instante os alunos fazem uso de estratégias de resolucdo em que

por meio disso utilizam dos conhecimentos adquiridos do contetdo apresentado no jogo.
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Para Grando (1995), o jogo representa uma situacdo-problema simulada e determinada
por regras, em que o individuo busca, a todo o momento, elaborando estratégias e
reestruturando-as, vencer o0 jogo, ou seja, resolver o problema. Este dinamismo caracteristico

do jogo € o que possibilita identifica-lo no contexto da resolucéo de problemas.

Segundo Borin (1996, p.9) outro motivo para a introducdo de jogos nas aulas de
matematica é a possibilidade de diminuir bloqueios apresentados por muitos de nossos alunos
gue temem a matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-la. Dentro da situacdo de
jogo, onde é impossivel uma atitude passiva e a motivacdo é grande, notamos que, a0 mesmo
tempo em que estes alunos falam da matemaética, apresentam também um melhor desempenho

e atitudes mais positivas frente a seus processos de aprendizagem.

Tais pressupostos tedricos fundamentam a concepcdo de um processo de ensino e
aprendizagem construtivista, empregando recursos didaticos diferenciados em sala de aula e
proporcionando um ambiente para o qual gere aprendizagem significativa. Revelando a
importancia de atividades praticas, a utilizacdo da Historia da Matematica, estudo de situacdes
problemas e jogos no processo ensino-aprendizagem, almejando a motivacdo dos alunos e o

desenvolvimento de habilidades competéncias na construcdo do conhecimento.

Metodologia

Este trabalho foi desenvolvido numa turma do 9° ano do Ensino Fundamental no
periodo de cinco semanas. Os contedos foram trabalhados de forma dinamica e diferenciada.
Tais estudos foram feitos através de atividades préaticas, pesquisas, construcdo de graficos e
maquetes, como também jogos e situa¢fes problemas, sempre iniciando através de situacdes
praticas permitindo a avaliacdo dos conhecimentos prévios dos discentes sobre o assunto
exposto, explorando a interpretacdo, para que 0s mesmos construissem 0s conceitos dos

contelidos abordados.

Inicialmente, foi feito o estudo do conteudo de Estatistica. Foram feitas breves
consideracBes sobre a Historia da Estatistica, explicando a importancia de estudarmos a
Histdéria da Matematica, mostrando sua necessidade e utilidade nos dias atuais, identificando
assim algumas aplicabilidades da estatistica em areas no nosso cotidiano. Os alunos também
trabalharam com pesquisas em revistas, com 0 objetivo de proporcionar aos discentes o
contato com materiais que trazem dados estatisticos. Foi aplicado um questionario com o
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objetivo de diagnosticar os conhecimentos prévios dos alunos. Em seguida, foi feita uma
pesquisa em sala de aula sobre a estatura dos alunos, com a utilizagdo de trena e representado
no quadro, estudando assim, o conceito de censo, amostra, varidvel quantitativa e variavel

qualitativa.

Em outros momentos, aconteceram pesquisas sobre diversos assuntos dentro da sala
de aula, gerando interesse e adquirindo a participacdo de todos; paralelamente ao estudo de
situacOes problemas durante a exposi¢do dos contetdos. Encerrando o estudo de Estatistica,
foi proposto uma atividade em grupo de pesquisa na escola, sendo apresentados temas
relacionados a musica, internet e esporte. Os alunos apresentaram suas coletas de dados e
relataram como procedeu a pesquisa e transcreveram os dados coletados para tabelas e em
seguida construiram o grafico da pesquisa em seus cadernos. Em seguida, os discentes
receberam materiais concretos para a constru¢do de maquetes, que foram fixadas nas paredes
da sala de aula, oportunizando os alunos divulgarem seus trabalhos e apresentarem aos

colegas de outras turmas.

O contetdo de Probabilidade foi iniciado com atividades em duplas, as quais
apresentavam uma breve histdria dos jogos de azar, situacfes nas quais 0s alunos precisaram
dialogar e usar a intuicdo trabalhando algumas discussdes sobre sorte, aleatoriedade e nogoes
de Probabilidade. E jogos, que levaram o aluno a pensar e construir estratégias de resolucéo,
tais como o jogo “Cara ou Coroa”, utilizando moedas, ¢ o “Jogo do produto”, utilizando
dados e registrando em tabelas. Assim foram realizados experimentos com material concreto

tornando a aula mais atraente e participativa.

Considerac0es Finais

O Estagio foi uma experiéncia gratificante e prazerosa, componente importante e
complementar na vida académica do licenciando, sendo de grande relevancia como futuro
profissional. Oportunizou conhecer o ambiente escolar, colocando em pratica 0s
conhecimentos teoricos estudados nas disciplinas referentes. Durante o Estagio € possivel
vivenciar a realidade do profissional e desse modo planejar, estar e analisar maneiras para

fazer um trabalho eficaz.

Ensinar Matematica € um grande desafio, vistos desde a escolha metodoldgica até a
forma de aplica-la com a devida preocupagdo em aflorar o interesse do aluno. Assim, surge a
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busca por estratégias que melhorem o ensino da Matemética em sala de aula, fazendo uma

mudanga no método trabalhado que néo esta tendo o resultado favoravel a aprendizagem.

Dessa forma, diante das observacdes realizadas, foi elaborado um projeto para
desenvolver uma metodologia diferenciada com objetivo principal de gerar aprendizagem
significativa, fazendo com que o aluno seja o sujeito no seu processo de aprendizagem. Diante
disso, foi permitido perceber que novas metodologias de ensino devem ser adotadas com base

na necessidade de cada turma.

Entre as diversas possibilidades de trabalho para amenizar as dificuldades de
aprendizagens escolares destaca-se a pesquisa feita através de situagdes préaticas do dia-a-dia
do aluno, a interpretacdo e resolucdo de situacdes problemas, bem como o estudo de gréficos
e 0s jogos educativos; tais recursos didatico de atividades diferenciadas devem ser utilizados
como suporte na colaboracdo de uma pratica mais dinamica, significativa, oferecendo meios
para o educando adquirir sua prépria capacidade de desenvolver e interpretar conhecimentos
matematicos. Trabalhando desse modo, o estagio trouxe ao estagiario uma realizac&o por ter
atingido as expectativas esperadas em relacdo a aprendizagem dos alunos e a sua formacéo

docente de modo eficiente, préatico, discursivo e inovador.
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