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Resumo: O presente artigo apresenta um relato de experiéncia fundamentado na participacdo no
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), durante o acompanhamento de duas
turmas em uma escola estadual de ensino publico. Exploramos de maneira abrangente como a
introdugdo de recursos ltdicos no contexto do PIBID aprimorou a experiéncia de aprendizado dos
alunos, influenciando positivamente a interacdo entre professor e aluno e fomentando participagdes
mais ativas e construtivas de ambas as partes. Além disso, exploramos como essa imersiao pratica nos
permitiu observar os efeitos tangiveis dessas abordagens, estimulando a criatividade, fortalecendo o
trabalho colaborativo e incentivando as habilidades dos estudantes. Ao compartilhar essa experiéncia,
nosso objetivo é relatar eventos especificos e contribuir para uma compreensio mais ampla do impacto
das praticas lidicas no ambiente educacional. Destacamos a relevancia dessas estratégias na formagao
de educadores e no aprimoramento do processo de ensino-aprendizagem, visando um enriquecimento
significativo no campo educacional.

Palavras chave: Recursos lidicos, Ensino de Quimica, exposicio de vivéncia, Brasil.

Report of experience in the Institutional Teaching Initiation Scholarship Program (PIBID) on the use of
recreational resources in teaching Chemistry in High School classes

Abstract: This article presents an experience report based on participation in the Institutional Teaching
Initiation Scholarship Program (PIBID), during the monitoring of two classes in a state public school.
We comprehensively explored how the introduction of playful resources in the context of PIBID
enhanced students' learning experience, positively influencing the interaction between teacher and
student and fostering more active and constructive participation on both sides. Furthermore, we
explored how this practical immersion allowed us to observe the tangible effects of these approaches,
stimulating creativity, strengthening collaborative work and encouraging student skills. By sharing this
experience, our objective is to report specific events and contribute to a broader understanding of the
impact of playful practices in the educational environment. We highlight the relevance of these
strategies in training educators and improving the teaching-learning process, aiming for significant
enrichment in the educational field.

Key words: Playful resources, Chemistry Teaching, experience exhibition, Brazil.
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Experiéncia vivenciada no PIBID

Introducéo

A utilizacdo de recursos lidicos nas salas de aula tem crescido significativamente nos
dltimos anos, refletindo uma mudanca no paradigma educacional contemporaneo. Essa
abordagem holistica tem contribuido para melhorias nas tendéncias educacionais, resultando
em experiéncias de aprendizado mais envolventes e eficazes. Como resultado, o ensino de
quimica torna-se mais atrativo, criativo e, de certa forma, motivador para os alunos (Nascimento
et al. 2022).

A introducéo de jogos e atividades no ambiente educacional do Ensino Médio estimula o
desenvolvimento da autonomia intelectual e a promocéo do pensamento critico entre os alunos,
oferecendo uma oportunidade tinica de aprendizado que se distancia das abordagens tradicionais
(Leal 2016).

Ao explorar estratégias ltdicas, as salas de aula se transformam em ambientes dindmicos
e estimulantes, propiciando uma jornada de descobertas que vai além da simples transmisséo de
informacoes, caracteristica do ensino tradicionalista. Esse rearranjo dentro das salas de aula
enriquece a experiéncia educacional, especialmente considerando o periodo pandémico, no qual
o ambiente escolar precisou se adaptar para garantir um aprendizado de qualidade. Durante esse
tempo, a adaptabilidade e a inovacio se mostraram essenciais (Costa et al. 2020: 79792).

Essa perspectiva aprimora o rendimento académico dos discentes, e promove um
ambiente cooperativo e propicio ao aprendizado. De acordo com Moura (2018: 14), a utilizacdo
de recursos ladicos cativa a atencdo dos estudantes, mostrando-se como um meio eficaz para
despertar o interesse pelo conhecimento, gerando resultados positivos no desenvolvimento
académico e na formacio integral dos alunos. Essa abordagem fortalece a interacdo entre
professor e aluno, e fomenta uma atmosfera motivadora, beneficiando o envolvimento de todos
os participantes no ambiente educacional.

Dessa forma, o aluno motivado desenvolve a habilidade de se tornar um investigador,
sempre em busca de ampliar seu conhecimento, estabelecendo, assim, uma constante associacio
entre os conceitos tedricos aprendidos e suas aplicacdes praticas (Paloschi et al 1998; Pontes et
al. 2008).

E essencial compreender as diversas abordagens metodoldgicas e formas de apresentacio
de escritos académicos, diante da importincia de elaborar e compartilhar o conhecimento
cientifico. O relato de experiéncia néo se limita a relatar pesquisas académicas, mas sim registra
vivéncias, podendo ser originado de pesquisas, atividades de ensino, projetos de extensdo
universitdria, entre outros contextos (Ludke & Cruz 2010).

Diante o que ja foi discutido anteriormente, este artigo propée um relato de experiéncia
fundamentado na participacio e experiéncia dos bolsistas em aplicagdes de atividades ltdicas no
Programa Institucional de Bolsas de Inicia¢do a Docéncia (PIBID) em uma escola estadual de
ensino publico. Buscamos compartilhar vivéncias praticas, e discutir como a integracio de
recursos ludicos desempenhou papel significativo na compreensdo de conceitos quimicos pelos
estudantes.

Referencial tedrico

Por um longo periodo, o ato de ensinar era equivalente a transmissdo de conteidos, em
que o docente exercia o papel de interlocutor, detentor de todo o conhecimento, enquanto o
aluno assumia a posicdo de ouvinte, incumbido de absorver os temas apresentados (Castro &
Tredezini 2014). Conforme aponta Barros e Santos (2009), é imprescindivel que os educadores
elaborem opgdes que permitam tornar suas aulas mais envolventes, compreensiveis e
contextualizadas.

No contexto do ensino de Quimica, é vital demonstrar a relevincia dos avangos
tecnolégicos e cientificos, os quais impactam diretamente o estilo de vida da sociedade e,
consequentemente, dos proprios alunos. Essa abordagem contemporinea é essencial para atrair
a atencio dos estudantes em relacio aos temas abordados durante as aulas. E crucial estimular e
motivar os alunos a se envolverem ativamente no processo de aprendizado (Amorim et al. 2016).
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A persisténcia de abordagens tradicionais no ensino de Quimica, nos dias atuais,
consolida uma atmosfera de apreensio e desinteresse dos estudantes, destacando a necessidade
de métodos mais inovadores e motivadores. Essas praticas contribuem para a percepc¢io de que a
disciplina é excessivamente desafiadora, gerando um impacto negativo na motivacido e no
envolvimento dos discentes em relagdo ao aprendizado quimico (Cruz er al. 2023).

De acordo com as teorias de Vygotsky (1991, 1996), o progresso humano se constréi a
partir da aprendizagem, sendo esta predominantemente favorecida por interac¢des sociais. O
conhecimento € internalizado por meio de um processo que envolve a interacio do sujeito.

A utilizacdo de lddicos promove a interacdo e amplia as oportunidades de aprendizado
efetivo para o aluno, ao impulsionar a motivag¢io e instigar a reflexdo. Proporcionando avangos
qualitativos significativos em seu processo de aprendizagem (Lima & Moita 2011).

Ao introduzir o lidico na sala de aula, esse age como um estimulo motivador para os
discentes, levando-os a se envolverem ativamente em jogos educativos, conquistando assim
aprendizados significativos. Ao inspirar os alunos com esse tipo de abordagem, eles
demonstraram melhoria no desempenho, reforcando significativamente os lacos estabelecidos
dentro dos ambientes educacionais, promovendo uma atmosfera de aprendizado mais positiva e
participativa (Silveira et al. 2023).

Diante desse contexto é importante destacar que os jogos nido sio meramente uma forma
de entretenimento, mas, sobretudo, constituem uma ferramenta que facilita o processo de
aprendizagem, especialmente em relagdo aos tépicos mais desafiadores de serem compreendidos
(Leal 2016).

Castro & Tredezini (2014: 167) afirmam que "a aquisicio de conhecimento é um
procedimento intrinsecamente ligado a ludicidade; sua expressio criativa manifesta-se mediante
a interligacdo entre inteligéncia e desejo, assim como na harmonia entre assimilagio e
acomodagio." E importante frisar que o lidico agird como uma ferramenta auxiliar valiosa para
a compreensio de um conteido especifico, pois ndo desconsidera o conhecimento prévio
adquirido durante as aulas.

Metodologia

O estudo de natureza qualitativa foi desenvolvido com 40 alunos da primeira série do
ensino médio de uma escola estadual da Paraiba, atendidos pelo Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacio a Docéncia (PIBID) do curso de Licenciatura em Quimica do Instituto
Federal da Paraiba.

Foi utilizada a abordagem da observagédo participante pelos bolsistas do PIBID e relato de
experiéncia das agdes observadas como: as interagdes dos alunos, os processos de aprendizagem
e os desafios enfrentados.

A observagdo participante é uma estratégia de pesquisa na qual tanto o observador quanto
os observados interagem entre si dentro do ambiente de trabalho dos observados. Denzin (1989)
descreve a observacgio participante como uma estratégia de campo que engloba a andlise de
documentos, entrevistas com informantes, participacéo ativa, observacéo direta e introspecgdo de
forma simultanea.

O Relato de Experiéncia é uma forma de construcio de conhecimento, em que o texto
aborda uma experiéncia vivenciada no dmbito académico e/ou profissional em uma das dreas
fundamentais da formacio universitdria (ensino, pesquisa e extensdo). Sua caracteristica
principal € a descricdo detalhada da intervengéo realizada durante essa experiéncia. A producédo
desse tipo de estudos visa contribuir para o avango do conhecimento, isso ocorre porque o
conhecimento cientifico desempenha um papel fundamental na formacéo do individuo, e sua
disseminagéo estd intrinsecamente ligada a transformagéo social (Cérdula & Nascimento 2021).

A intervencdo consistiu em duas atividades principais realizadas em quatros aulas, sendo
duas aulas para cada atividade: 1) experimento sobre densidade de materiais e 2) jogo tipo bingo
sobre identificacdo dos elementos da tabela periédica. Ambas as atividades foram planejadas e
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conduzidas de forma lddica e interativa, visando promover a participacdo ativa dos alunos e
facilitar a compreensdo dos conceitos abordados.

Para o experimento sobre densidade, foi utilizado um ltdico experimental popularmente
conhecido como “afunda ou boia”, o processo seguiu as trés seguintes etapas, realizadas em duas
aulas:

Na primeira etapa, foi apresentado um roteiro de aula pratica (Quadro 1) com os objetivos
especificos do experimento e o procedimento experimental detalhado, seguindo-se a execucio
da pratica.

Na segunda etapa, os estudantes se dedicaram a resolucio dos cilculos de densidade de
cada objeto, uma vez que necessitavam comparar com as opinides dadas sobre a relacdo de mais
denso e menos denso de cada objeto em relacio a dgua.

Durante a terceira etapa, uma vez que os cdlculos estavam resolvidos, procedeu-se a
insercdo dos objetos no recipiente com 4dgua para comparacdo. A avaliagdo desta atividade
consistiu em verificar quais as dificuldades dos estudantes com os cédlculos e conceitos abordados
em aula, utilizando-se a observacio participante.

Na segunda atividade ludica, realizada em duas aulas, intitulada “Bingo da Tabela
Periédica”, utilizou-se cartelas de bingo com ntimeros que se referiam aos nimeros atomicos,
entregues aos estudantes, continham ndmeros aleatdérios correspondente a massa, niimero
atémico e quantidade de prétons, elétrons e néutrons dos elementos da tabela periédica.

A tabela periédica foi utilizada como consulta. Sorteadas as cartas, os estudantes
marcaram o nimero correspondente a resposta correta nas cartelas, assemelham-se ao jogo de
um bingo comum, vencendo aquele que marcar uma fileira completa na horizontal, vertical ou
diagonal da cartela.

Quadro 1. Informacées gerais sobre o roteiro da prética.

Objetivo Geral Materiais Procedimentos
Demonstrar como obter a | Balanca de cozinha; 1. Questionar os estudantes sobre qual objeto é mais
densidade dos materiais | Recipiente com dgua; denso ou menos denso em relagio a 4gua;
s6lidos do cotidiano dos | Borracha; 2. Realizar a pesagem dos materiais na balanga de
estudantes. Bola de gude; cozinha;
Esponja; 3. Fornecido os dados de volume, os estudantes
Lapis; calculam a densidade de cada objeto;
Pilha. 4. compara-se a opinido dos estudantes sobre mais
denso e menos denso com os dados obtidos
matematicamente.

Resultados e Discussiao

E cada vez mais frequente a adocio de abordagens inovadoras no processo de ensino-
aprendizagem, empregando metodologias criativas e atividades ludicas com o intuito de
favorecer o desenvolvimento académico dos alunos e promover uma perspectiva ativa em
relacdo ao seu papel como aprendizes. Dessa forma, eles sdo posicionados como protagonistas do
préprio processo de aprendizado, respeitando os saberes experienciais e reelaborando os
conhecimentos prévios dos estudantes sobre fendmenos do cotidiano:

Respeitar os saberes de “senso comum” ou produzidos na experiéncia existencial nao é
limitar o ato educativo a esse saber, mas dialogar com ele, problematizd-lo tendo em vista a
elaboracdo de um saber relacional, como sintese articuladora entre os saberes apreendidos na
escola da vida com os apregoados na vida da escola (Streck et al. 2017: 367)

O jogo "Afunda ou Boia" incorporou elementos do cotidiano dos estudantes, mas também
se destacou ao contextualizar conhecimentos bésicos de forma pratica, facilitando a assimilacéo
do conceito de densidade e suas aplicagdes concretas. Apesar dos desafios encontrados durante
os célculos, o entusiasmo dos alunos proporcionou confianca, encorajando-os a buscar auxilio
dos bolsistas. Os conteddos sobre Densidade e Tabela Periédica foram lecionados anteriormente
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pela professora regente da disciplina de Quimica, e com o objetivo de demonstrar na prética o
que foi apresentado, os ltdicos foram preparados e aplicados.

Nas turmas de primeira série, a turma foi dividida por fileiras, possibilitando que cerca de
4 alunos por vez participassem da pesagem dos objetos, que incluiam uma pilha, uma esponja,
uma borracha, uma bola de gude (popularmente conhecida como bila) e uma caneta. Essa
abordagem visou otimizar a participacio, considerando a composi¢io da turma no momento.

Foi possivel observar que os estudantes ficaram entusiasmados com a atividades,
relataram nunca ter utilizado uma balanca e foram orientados a como utilizar, fizeram
comparacdes entre as anotagdes feitas pelos colegas e ap6s os cdlculos de densidades fizeram o
compartilhamento dos resultados, debatendo o uso do ponto ou virgula nos cdlculos e
arredondamento, bem como a ordem de utilizacdo dos dados para a divisdo. Habilidades
elementares para o desenvolvimento de todo cidaddo, mas foi notéria que a atividade
possibilitou o nivelamento entre os estudantes nesses quesitos.

Seguindo as conclusdes obtidas nos cdlculos, os préprios estudantes determinaram se cada
objeto afundaria ou flutuaria ao ser colocado na dgua, consolidando assim o aprendizado pratico.
Os estudantes ainda debateram o conceito de densidade e a relacio de mais denso e menos
denso dos objetos com a dgua do recipiente (Figura 1). Apenas o objeto caneta teve divergéncia
entre a opinido dos estudantes e o cdlculo realizado.

— ‘\

Figura 1. Momento de interagdo entre bolsistas PIBID e estudantes.

Os saberes experienciais, ou seja aqueles advindos da experiéncia dos estudantes, sdo
fundamentais como ponto de partida para a construcdo do conhecimento, esses saberes que
decorrem da experiéncia cotidiana, do trabalho e das praticas sociais constituem uma fonte
fundamental de conhecimento e devem ser valorizados no processo educativo, ndo hé saber nem
ignordncia absoluta, existe uma relativizacio entre o que se sabe ou nio se sabe, é preciso
humildade quando nos referimos ao saber de experiéncia feito, pois sdo os primeiros passos do
entendimento do saber cientifico (Freire 2001).

A introducio do bingo da tabela periddica na dindmica da sala de aula revelou-se uma
estratégia eficaz para familiarizar os alunos com os elementos quimicos. Essa abordagem
proporcionou uma compreensdo mais aprofundada sobre como identificar o nimero atdémico, a
massa e reconhecer os elementos peridédicos simplesmente ao observar a tabela. Além de
apresentar esses conceitos de maneira clara e envolvente, o método contribuiu
significativamente para a internalizagdo de férmulas essenciais, que desempenham um papel
crucial ao longo de toda a jornada académica dos estudantes.

Foram 36 perguntas (Figura 2), uma para cada carta, categorizadas como féceis, sendo
projetado para reforcar os conhecimentos adquiridos durante as aulas de Quimica. Todas as
cartelas e questdes foram elaboradas por meio do aplicativo Canva.
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1 Qual o numero atéomico do 1 De acordo com o nimero de

elétrons (10), qual é o nimero

hidrogénio?
H Ne atomico desse elemento?

hidrogénio Nednio

1,00 R: 1 20,18 R: 10

Figura 2. Algumas cartas utilizadas para reforcar os conhecimentos da tabela periddica adquiridos durante
as aulas de Quimica.

Antes de iniciar o jogo, todas as orientacdes necessdrias foram claramente comunicadas,
inclusive as férmulas para cdlculo (Figura 3). A avaliacdo foi realizada através da observacio
participante, diagnosticando quais as dificuldades e potencialidades de cada estudante com
relacéo a compreensdo das questdes e capacidade de identificar os elementos na tabela periédica.

Massa = Protons + Néutrons
Proéotons = Massa — Néutrons
Néutrons = Massa — Namero Atomico

Numero Atomico = Protons = Numero de elétrons

Figura 3. Férmulas para o cdlculo expostas na lousa.

O vencedor seria aquele que completasse uma fileira na horizontal ou vertical. Em caso de
empate, uma rodada rapida seria realizada, na qual os alunos receberiam apenas o nome do
elemento, desafiando-os a encontrar e marcar o nimero atémico ou de massa correspondente.

Tardif (2002), destaca que as atividades préticas proporcionam aprendizados que nao séo
possiveis apenas com aulas teéricas. E responsabilidade tanto do professor quanto da escola
oferecer essa oportunidade para a formagcao dos alunos, sendo a realizacio de atividades préticas
essencial para garantir a aprendizagem dos estudantes.

Segundo Borges (2002), ndo podemos ignorar os méritos desse tipo de atividade. Por
exemplo, a recomendacio de trabalhar em pequenos grupos permite que cada aluno interaja
com as montagens e instrumentos especificos, ao mesmo tempo em que compartilha
responsabilidades e ideias sobre o que fazer e como fazé-lo. Além disso, o ambiente da atividade
pratica é mais informal em comparacdo com a formalidade das outras aulas, o que também ¢
uma vantagem, proporcionando maiores interagdes entre os estudantes e o objeto de estudo.

A implementacio dessa estratégia tornou o contetido mais acessivel e envolvente, o bingo
da tabela periédica aprimorou a compreensdo imediata dos elementos quimicos, proporcionando
a consolidagdo dos conceitos previamente abordados pela professora regente da disciplina de
Quimica, incluindo niimeros atémicos, massa, quantidade de prétons, néutrons e elétrons, além
dos simbolos dos elementos quimicos. Essa iniciativa se mostrou eficaz no contexto especifico da
turma, e deixou uma impressio duradoura, nutrindo curiosidade e interesse em sempre
consultar a tabela periddica para sanar diividas sobre os dados correlatos.

Consideracdes finais

Os estudantes demonstraram grande satisfacio com as atividades realizadas,
especialmente com a integragdo dos jogos na dindmica da sala de aula. Esta satisfacdo foi
notdvel ao observar a participacdo ativa e entusiasmada durante as atividades programadas.
Além disso, percebemos a diversidade de aprendizados, que nédo se limitou apenas aos alunos,
mas se estendeu a professora e a ndés, membros do PIBID, destacando a relevdncia dessas
experiéncias.
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Compreendeu-se que mesmo conceitos bdsicos podem conter desafios para os estudantes e
jamais deve-se partir do pressuposto que o estudante ji domine um conceito que
curricularmente deveriam ter adquirido em séries anteriores. Conforme afirmado por Freire
(1996), o ato de ensinar vai além da simples transferéncia de conhecimento, envolvendo a
criacdo de condigdes propicias para que o aprendiz construa seu préprio saber. Nessa perspectiva,
a abordagem adotada revelou-se crucial para a formacio integral dos individuos, contribuindo
para o desenvolvimento cognitivo, socioafetivo e psicomotor, elementos fundamentais para um
aprendizado completo.

A utilizacdo de atividades ltdicas como recurso didético e lidico no processo de ensino
mostrou-se eficaz para facilitar o ensino de conceitos abstratos da Quimica, superando as
expectativas dos bolsistas e impactando positivamente o puiblico-alvo. Essa abordagem nao
apenas quebra a monotonia presente nos métodos convencionais, mas também cria um
ambiente propicio para a participacdo ativa dos estudantes, promovendo uma aprendizagem
mais envolvente.
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